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 الخلاصة

غريبة في منزل عالم مجنون بالمدينة يقرر احد سكان المدينة  بعد انتشار شائعات عن حدوث ظواهر  

ان يكتشف اسرار هذا العالم ولكن سرعان ما يجد نفسه عالق في مختبر العالم ويحاول الهروب من هذا  

يمكن للاعب ان يخوض تجربة واقعية في حل الالغاز للهروب من المختبر ومساعدة الشخصيات    المأزق

 . الجانبية العالقة معه وكشف ستار الغموض المعتم بالمدينة

  Unityللتصميم ومحرك    Blenderتطوير لعبة ثنائية الابعاد الى بيئة ثلاثية الابعاد باستعمال برنامج  

 لبرمجة اللعبة.  #Cلبناء اللعبة ولغة 

الواقع  يحاكي  جديد  بتحريك  القديم  التحريك  استبدال  الى  المشروع  واقعية    يهدف  اصوات  واضافة 

 للحوارات وللتفاعلات الموجودة في اللعبة. 

 

 

  


